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1. PLM Grundlagen

1.1 Mit was befasst sich das Product Lifecycle Management?
Integriertes Konzept zur IT-gestutzten Organisation von Produktdaten und -informationen.

¢ Alle Informationen zu lhren Produkten stehen immer aktuell an den relevanten Stellen im
Unternehmen zur Verfigung.
¢ Die vielfaltigen Informationsbedurfnisse werden integriert und befriedigt.

Wissen wird nachhaltig fir Nachfolgeprodukte und Produktinnovationen abgelegt und
wiederverwendet.

e Durch die Schaffung von Transparenz, die Komplexitat Ihrer Produkte beherrschen; - ,time to
market,, zu beschleunigen.

1.2 Product Lifecycle Management - Zwei Kernprozesse im Unternehmen
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1.3 Was ist ein PLM System?

Ein PLM System ist ein Tool zum Verwalten:

e der Prozesse

e der Anwendungen
e und der bendétigten Informationen zum
o Konstruieren
o Herstellen
o Unterstutzen
e Des Produktes wahrend seines Lebenszyklus

Der Vorteil eines solchen Tools ist das Schaffen einer einzigen allgemein gultigen Schnittstelle

e zur Verwaltung

e zum Zugriff

aller Daten innerhalb einer Organisation.

1.4 Vorteile durch die Nutzung eines PLM Systems

Folgende Vorteile ergeben sich durch die Nutzung eines PLM Systems:

Reduzierung von Mehrfachdaten

Einfaches Auffinden von Daten und deren Verteilung

Schnelles und leichtes Anzeigen von Modellen

Besonders hilfreich zur Uberpriifung von Anderungen

Die Revisionskontrolle gewahrleistet das Arbeiten mit den aktuellsten Daten

e Verwaltung von Baugruppen und Beziehungen zwischen Komponenten
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e Leichtes Erstellen von Modifizieren von Stiicklisten

e Speicherung der gesamten Produkthistorie

e Stellt Beziehungen zwischen Teilen, inklusive Anforderungen und Spezifikation her
¢ Bietet eine Zugriffskontrolle und Prifung zur Sicherstellung der Datenintegritat

2. Grundlagen Teamcenter

2.1 User Interface

Teamcenter Rich Client bietet eine Produktschnittstelle mit zahlreichen Funktionen, die
Produktverwaltungsfunktionen und Anwendungsverwaltungskonfigurierbarkeit in einer Plattform
umfassen. Durch die Komplexitat und Robustheit der verfugbaren Funktionen ist diese Schnittstelle
eher fur fortgeschrittene Benutzer und Anwendungsadministratoren geeignet.

Die Rich Client-Oberflache besitzt eine Standardmenuleiste und eine Symbolleiste mit Optionen, die je
nach aktiver Anwendungsperspektive unterschiedliche Elemente enthalten kénnen. Positionieren Sie
den Cursor auf einer Rich Client-Symbolleistenschaltflache, um eine Quickinfo-Beschreibung

anzuzeigen.

- 2 TEAMCENTER SIEMENS

% Pandnboha Ablage
i M Arbitshione
ke Propids
W pAnre |k

o goipockerten Suchen
el Wmre Arcesgermasn Waroup

P 00010000 Tenilteml

Die Schaltflachen
1|Zurick und
Vorwarts

+ Home - =08 Owtsih | ¥ Svavk wiewer| & M-vom. | & =0
LR | —
o- == Sndman.. v B v -
i Mahos
Anpasin B Mesna HouTe
200 1 D00 T ecitem]
e — li‘iﬂ Ligmumer Anseusgudshir: Fresqabenmes Typ
: bl Scadmdl 18 M X001 018 Penpnbobe Atlage

t | P proteholie

* ligemachalien = Akllonen

. Hias
arree a F—
SemPrnbung trasm
Ty Farsgnin: e Zhlge

Ggantumar E tasm bcade) =

Grsppen-I: 5 e b
Letster indarnde Berener: B Lagm (Bgde) ¥

g Lgeaschatier.

T isPten

Al el

Mit den Schaltflachen Zuruck und Vorwarts konnen Sie zwischen
geodffneten Teamcenter-Anwendungen umschalten. Die kleinen Pfeile neben
den Schaltflachen ermdglichen die Auswahl aus der Liste derzeit geladener
Anwendungen.

2|Anwendungstitel

Der Anwendungstitel zeigt den Namen der aktiven Anwendung an und listet
den aktiven Benutzer sowie die Rolle auf. Sie kdnnen auf Benutzer und Rolle
doppelklicken, um das Dialogfenster Benutzereinstellungen anzuzeigen, in
welchem die aktuelle Rolle geandert werden kann, wenn mehrere Rollen
verfugbar sind.
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Die Schnellsuche bietet vordefinierte Suchen nach Dataset, Element-ID,
3/Suchfeld . . . )
Elementname oder Schliisselwort sowie erweiterte Suchfunktionen.

Navigationsfenster bietet schnellen Zugriff auf Ihre haufig
verwendeten Daten. Sie kdnnen zusatzlich zur Suche, Organisation
und Zugriff auf Daten die Anzeige in Teamcenter sowie Symbole im
Navigationsfenster konfigurieren, um nur die Perspektiven
anzuzeigen, die Sie regelmaRig fur die Ausfihrung von Aufgaben
4|Navigationsfenster verwenden.

Klicken Sie auf die Schaltflache zur Neuordnung uber dem Feld
Suche, um das Dialogfenster Reihenfolge im
Navigationsbereich aufzurufen, in welchem Sie Bereiche im
Navigationsfenster ausblenden oder die Reihenfolge der Bereiche
andern konnen.

Das Anwendungsfenster zeigt die in lhrer Teamcenter-Sitzung
geoffneten Anwendungsperspektiven an. StandardmaRig wird von
der Anwendungsperspektive ,Erste Schritte” eine einzelne Ansicht
Erste Schritte angezeigt.

2 AL S e Anwendungsperspektiven setzen sich aus Ansichten zusammen, die

innerhalb des Teamcenter-Fensters oder auf den Desktop
verschoben werden kénnen. Solche getrennten Ansichten bleiben
mit Teamcenter verbunden und arbeiten weiterhin in
Ubereinstimmung mit anderen Ansichten.

Anwendungsschaltlfache

Erste Schritte Bietet Zugriff auf die Anwendung ,Erste Schritte”.

Anwendungsschaltflachen ermdglichen den Zugriff auf Ihre am
haufigsten verwendeten Teamcenter-Anwendungsperspektiven.

Uber die Anwendungsschaltflichenleiste kénnen Sie auf
Teamcenter-Anwendungsschaltflachen zugreifen, die nicht in den
Anwendungsschaltflachenbereich vom Navigationsfenster passen.

Mit der Schaltflache ,Zwischenablage” wird das Dialogfenster Inhalt
Schaltflache fir der Zwischenablage angezeigt. Dieses Fenster enthalt Referenzen
zu Objekten, die aus Ihrem Arbeitsbereich ausgeschnitten oder
kopiert wurden. Die Gesamtanzahl der in der Zwischenablage
vorhandenen Objekte wird rechts neben dem Symbol angegeben.

7|Anwendungsschaltflachen

Anwendungsschalt-
flachenleiste

Zwischenablage

2.2 Cut, Copy, Paste und Delete

Cut Cut gntfernt nicht das Objekt aus der Datenbank, sondern nur den Verweis auf die
Datei.

Copy Kop_iert die Referenz auf die Daten. Die Daten selber werden nicht dupliziert bzw.
kopiert.

Paste Die Paste Funktion ist dieselbe Funktion wie in Microsoft Windows.

Delete Entfernt Daten aus der Datenbank

g:zg il Drag and Drop hat dieselbe Funktion wie in Microsoft Windows.

2.3 Organisation
2.3.1 Zugriffsrechte & Organisation

e Personen
Real existierende Personen im Unternehmen mit Vor- und Zunamen. Eine Person kann mehrere
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Benutzer besitzen.
=Max Mustermann

e Benutzer (User)
Ist die Identifizierung eines Benutzers im System. Benutzer kdnnen mehreren Gruppen
angehoren.
=Max Mustermann =Administrator & User

e Gruppen
Entsprechen Zusammenfassungen von Benutzern.
Gruppe = Entspricht einer Abteilung oder einem Projekt.
Gruppen kénnen auch hierarchisch (entsprechend der Unternehmensorganisation) aufgebaut
sein.
=Administrator =dba, Projektadministratoren,...

e Rollen
Tatigkeiten von Benutzern in der Organisation (z.B. Admin, Mitarbeiter, Projektleiter,...). Einem
Benutzer kénnen verschiedene Rollen zugewiesen werden.
Eine Rolle entspricht bestimmten Rechten, die der Benutzer hat.

2.3.2 Zugriffsrechte & Organisation
Gruppen und Rollen kdnnen genutzt werden fur:
e Zur Verwaltung der Zugriffsrechte (lesen, schreiben, I6schen) per Gruppe und Rolle
» Definition von Kontroll-/Genehmigungsinstanzen (bei Workflows) basierend auf Gruppen und

Rollen
¢ Organisation der Daten gemals der Gruppe, die Sie erstellt haben.

Gruppe 1 Gruppe 2 Gruppe 3
Rollen Rollen Rollen
Design Design Plot
Design-Admin Plot
Plot
Benutzer Benutzer Benutzer

Personen
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2.4 Die wichtigsten Teamcenter Anwendungen

e My Teamcenter
o Ist der Arbeitsbereich zum Nutzen und Verwalten der Produktinformationen
(Artikel, Dokumente, Stucklisten, Spezifikationen, Anforderungen...)
o Ist der Hauptnutzungspunkt fur viele Standardfunktionen wie
= PDM-Daten Suchen und Finden
= Erstellen und Andern von PDM Objekten
= Check-in / Check-out von Objekten
= Verwaltung meiner Aufgaben
= Starten und Uberwachen von Prozessen / Workflows
= Ausflhren von Abfragen
e Structure Manager
o Zum Erstellen, Anzeigen und Andern von Produktstrukturen (BOM)

* Visualisierungstools
o Embedded Teamcenter Viewer
o Lifecycle Visualization
e Workflow Viewer
o Zum Anzeigen eines aktiven oder abgeschlossenen Workflowprozesses
* Projekt
o Erstellen und Verwalten von Teamcenter Projekten inkl. der Sicherheitsregeln auf
Projektebene
 Klassifizierung(wird aktuell noch nicht verwendet)
o Klassifizierung und Kategorisierung von Teamcenter Objekten nach einem globalen oder
firmeninternen Standard
e Change Manager
o Erstellen, Administrieren, Anzeigen, Genehmigen und Ausflhren von
Produktanderungsanfragen und Produktanderungsauftragen

2.5 Items & Items Revision
2.5.1 Grundsatzliches zum Item-Datenmodell

Ein Item (Element) in Teamcenter ist eine Struktur eines verbundenen Objektes. Die grundsatzliche
Struktur eines jeden Items besteht aus folgenden zwei Objekten:

4 "9 X.0000.3311 STAENDERBAUGRUPPE

&, X.0000.3311-Ansicht ||tem I
4 gy X.0000.3311-00 STAENDERBEAUGRUPPE ER ltem-Revision

I Ansicht

i X.00003311-00 ER Dataset

{; X.0000.3311/00-Ansicht ER

ER ER
Item Sammelt Daten, welche auf alle Revisionen des Artikels allgemein anwendbar sind.
Item Revision Sammelt Daten, welche auf eine einzelne Revision eines Artikels anwendbar sind.
Dataset Das Dataset bildet die direkte Verbindung zum Datensatz auf dem Vault.

2.5.2 Item

¢ Items sind Grundobjekte, die verwendet werden, um Informationen zu verwalten
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¢ Sie reprasentieren physikalische oder konzeptuelle Entitaten, die Audits und
Informationsanderungen ermaoglichen.

Stellen Sie sich einen Item, als die oberste Ebene vor, die alle Informationen Uber ein
bestimmtes Objekt bzw. Produkt enthalt.

Die Element ID setzt sich wie folgt zusammen - hier im Beispiel fur die europ. MAG-Standorte -
X.0000.0000

Keine zwei Items durfen dieselbe Item-ID haben. Eine Item-ID ist immer eindeutig!

Ein Item bietet Zugriff auf alle Informationen, um die Gestaltung eines Teils, einschliellich aller
Anderungen, zusammen.

¢ Bei Erstellung eines Items erstellt Teamcenter auch automatisch eine Iltem Master Form

2.5.3 Item Revision

« Item Revisionen verwalten die Anderungen an einem Item und speichern die
Anderungen innerhalb des Items ab.

e Wenn Sie ein Item erstellen, erstellt Teamcenter die Item Revision automatisch.

e Es muss mindestens eine Item Revision fr jedes Item geben.

e Item Revisionen sind die Objekte, die einen Freigabestatus erhalten

e Enthalt das SAP Masterform - hier wird die Verknupfung zwischen der SAP Material Nummer und

dem Item in Teamcenter verknUpft.
e Enthalt das Dataset
2.6 Datasets
2.6.1 Datasets Objects

Dateien, die von Teamcenter aus mit Nicht-Teamcenter-Applikationen (Bspw.: NX, Word, Excel,...)
gestartet werden, werden von Teamcenter verwaltet = Dataset Objects.

Hierzu einige Beispiele:

Symbol(Typ File Anwendung

B Text xt |Text Dokument

1] MS Word .doc/MS Word Dokument

L MS Excel Xls |MS Excel Tabelle

& Direct Model|.jt |3D Visualisierungs-Modell
iy UGMASTER |.prt |NX Partfile

2.6.2 Importieren eines Datasets

e Sie kdnnen Datasets in Teamcenter unter lhren Iltem Revisionen einfligen

Flr den Fall, dass die Datasets noch nicht in Teamcenter abgelegt sind, kdnnen Sie das Dataset
importieren

Wenn Sie das Dataset unter lhrer Item Revision importieren, missen Sie bedenken, dass das
Dataset nicht unter dem Item zu finden ist sondern nur unter der Item Revision.

Die Revisionen die aus dieser Item Revision heraus revisioniert werden, haben ebenfalls die
Referenz des Datasets in den Item Revisionen.

Sie kénnen auch direkt in Teamcenter ein ganz neues Dataset erstellen.

2.7 Relationen

¢ Viele Informationen beschreiben einen Artikel oder sind verknupft mit dem Item, der Revision
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e Teamcenter nutzt Relationen (Beziehungen), um den Zusammenhang zwischen Datenobjekten
und Items / Revisions zu definieren.
Automatisch definierte Relationstypen:

Revision JTSession & 3DMarkup

BOM view & BOM view revision

IMAN_Drawing
Relation between UGMaster & UGPart

2.7.1 Benutzerdefinierte Relationstypen
(z.B. beim Kopieren / Einflgen von Objekten in ein Item / eine Revision)

* Specification Relation
Dokumente einer Revision. Werden bei einer Freigabe kontrolliert und entsprechend gesperrt
(z.B. 3D-Master, Zeichnungen, NC-Programme,...)

¢ Requirement Relation
Beinhalten Kriterien, die durch die Konstruktion erfillt werden muissen, definieren aber nicht wie
die Konstruktion ausgefuhrt wird. (z.B. Lastenheft)

e Altreps
(alternative Reprasentation) - Alternative Beschreibung des Bauteils (z.B. Feder gespannt /
nicht gespannt. Da es sich nur um eine Zustandsbeschreibung handelt, werden diese in
Stucklisten nicht parallel zum Teil erscheinen.

e Manifestation Relations
Beziehung von Dokumenten mit nur erlduterndem Charakter. Diese haben keine Bedeutung im
Sinne einer relevanten oder rechtlichen Produktbeschreibung (Bspw. interne Prasentationen,
Filme, Fotos...)

e Reference Relation
Allgemeine, nicht definierte Beziehungen zwischen Daten-Objekten und Items / Revisionen.
(z.B.: Erfahrungsberichte, Fachartikel, Laborberichte Notizen...)

3. Arbeiten in Teamcenter

3.1 Suchabfragen
3.1.1 Suchwerkzeuge in Teamcenter

Abfragetyp
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e Standard-Abfrage
e Kundenspezifische-Abfrage

Abfragedurchfuhrung tber

¢ Quick Search Funktionen
¢ Erweiterte Suche

3.1.2 Quick Search Funktion

@~ @~ Mein Teamcenter (tcadm (tc
&

+ Suchen o

Geben Sie die zu suchende Element-1D ein -

Begriff eingeben...

...vollstandig oder mit Platzhaltern
* (Platzhaltern flr n Zeichen)
? (Platzhaltern fir 1 Zeichen)

Suche durchfiihren

Hier kénnen Sie wahlen, wonach gesucht werden soll:
» Dataset Name

» Item ID

» [tem Name

» Schlisselwortsuche

» Erweiterte Suche

Hinweis:
Ergebnisse der Schnellsuche kdnnen nicht zu Ihren gespeicherten Suchen hinzuftgen.

3.1.3 Erweiterte Suche

FIAEARIR AT X X=1=R K A R | =y
@ ~ @~ Mein Teamcenter (tcadm (tcadm)-dba/DBA-[int02][00002]1[1[ 11 ])

I D 6 &
A% Home C. Suchen £3 n-ﬁt__lv Y @ - = A

. a i, Allgemein...
2. FFG Find Item Revision FE6 Eind Bermn Revicica

e 7y FFG Find Standard Parts

MName: | Mehr... Q

Letztes Anderungsdatum:  tt.mmm.uuuu

It:

Erstellungsdatum: tt.mmm.uuuu
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1 Aufrufen der erweiterten Suche
2 |Eingabe des Suchkriteriums
Auswahl der vorkonfigurierten / definierten Suchen
4 |Aufruf / Auswahl vergangener Suchen
Speichert die Suche in ,meine gespeicherten Suchen”
Gl Suchergebnis sortieren
Al \Wiederholung der Suche
Léschen aller Suchkriterien
10|Die Suche kann Uber die Eingabetaste (ENTER) ausgeflhrt werden.

3.2 Check-Out & Check-In
3.2.1 Grundlagen zum Aus- und Einchecken

Sie konnen Elemente in Teamcenter einchecken und daraus auschecken und dabei exklusive
Zugriffsberechtigungen bewahren, sodass andere Benutzer keine Anderungen an den Daten
vornehmen konnen.

Teamcenter database
Checkout Checkin
Locks object =0 only Releases the lock, allows
you can modify it othars access to the object

i

e Mit der Option Auschecken wird ein Element in Teamcenter gesperrt, sodass nur Sie es andern
kénnen. Allerdings kdnnen andere Benutzer das Element weiterhin anzeigen.

e Mit der Option Einchecken wird die Sperrung aufgehoben, wodurch andere Benutzer auf das
Element zugreifen konnen.

3.2.2 Auschecken einer Konstruktion

Bevor Sie eine Anderung an lhrer Konstruktion vornehmen, miissen Sie diese zunéchst auschecken.
Auf diese Weise wird das Element gesperrt und verhindert, dass gleichzeitig andere Benutzer
Anderungen vornehmen.

1. Wahlen Sie das Element aus, das Sie aktualisieren mochten.

2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf Auschecken 15
Im Fenster Informationen wird das Objekt angezeigt, dessen Eigenschaft Ausgecheckt auf Y
festgelegt ist.
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(S Details | & Auswirk.., |== Viewer| &

IT-Vors.., EL)F‘rclztssv... =

X.0003.0002 Testltem1
B Eigentimer
B teadm (teadm) 16.Mai.2019 0700

- - Senden an.. '| a{‘ -

Anderungsdatum: Freigabestatus: Typ:

o =

FFG Engineering tem

Ubersicht

Zugehonge Datasets | Prafprotokolle | Anderungsverlauf

= Verfugbare Anderungsstiande

o 1.0003.0002-00 Testlteml

+ Teileeigenschaften

Beschreibung:

EEE

« Vorschau

8 tcadm ficadm] ™
S5 gba -
Letrter andernder Benutzer: & tcadm (tcadm] ™

Eigenturner.

Gruppen-I0-

Ausgecheckt: b

Ausgecheckt von: 8 tcadm (tcadm) il

7:“ Weitere Eigenschaften..,

« Klassfikabonseigenschaften

= Aktionen
& Kepieren
5. Speichern ynte

l':'f- Mewer Workfloy

X,

%, i g
Dschecken

Auschecken abbrechen

Einchecken... Speichemn und ausgecheckt beibehalten

Jetzt kdnnen Sie das Element 6ffnen und Anderungen vornehmen.

3.2.3 Einchecken einer Konstruktion

Printed on 2025/07/07 11:40

Wenn Sie eine Anderung an Ihrer Konstruktion vorgenommen haben, miissen Sie sie anschlieRend
einchecken. Auf diese Weise wird das Element entsperrt, sodass es von anderen Benutzern

ausgecheckt und geandert werden kann.

1. Wahlen Sie das Element aus, das Sie einchecken mochten.

3
2. Klicken Sie in der Symbolleiste auf Einchecken ==

Die Eigenschaft Ausgecheckt wird aktualisiert
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Ubersicht| Zugehange Datasets | Prafprotokolle| Anderungsverauf

= Verfugbare Anderungsstiande = \lorschau

& X.0003.0002-00 Testhtenl

+ Teileeigenschaften

Beschreibung:

2
Elg:-"‘rumer: E tcadm (tcadm]
Gruppen-ID: i dba v

Letzter andernder Benutzer B tcadm (tcadm) ™

Ausgecheckt:
Ausgecheckt von: Egin Wert

= Aktionen
i Weiters Eigenschaften.., Y Kopiesen
= Hlassifikaionseigenschaften ichern un

.-L.- Meyer Wiorkflow-Progess...

= - I + _J.'.‘

Auschecken...

o

3.3 Structure Manager
3.3.1 Einleitung

Structure Manager ermdglicht es lhnen, allgemeine Produktstrukturen zu erstellen, die so konfiguriert
werden konnen, dass die Produktstruktur zu einer bestimmten Zeit oder fur eine bestimmte Einheit
dargestellt werden kann, wie beispielsweise:

e Die aktuelle Herstellungskonstruktion des Produkts
e Die Produktstruktur, die zu einem bestimmten Datum gultig war
e Eine bestimmte Kundenvariante

Durch das Erstellen einer einzigen generischen Struktur, die dann entsprechend individueller
Benutzeranforderungen konfiguriert werden kann, missen die Baugruppenstrukturen nicht dupliziert
werden. So werden die damit verbundenen Probleme, wie Wartung, redundante Informationen und
Komplexitat der Suchen vermieden.

Der Structure Manager zeigt Ihre Produktstruktur im mehrstufigen Listenformat mit Einrickungen an,
die Sie komfortabel durchsuchen kdonnen. Diese Liste ist mit der Stlckliste vergleichbar, die
Konstruktionsabteilungen verwenden, um Fertigungsinformationen aufzulisten.

Structure Manager arbeitet mit anderen Anwendungen zusammen, die die Produktstruktur definieren
oder nutzen, beispielsweise Platform Designer, Design Context, Multistruktur-Management,
Manufacturing Process Planner und Part Planner.
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3.3.2 Offnen des Structure Managers

Der Structure Manager kann Uber das Navigationsfenster gestartet werden

FFFFFFFFF

?j Erste Schritte

wir Mein Teamcenter

9| struktur-Management

== Lifecycle-Viewer

A\ | Anderungsverwaltung

e BN R »

Bereit

Hierdurch wird die Anwendung mit einem neuen und leeren Fenster gedffnet

™ StrubiusManagessst [

Exine Strokiur < Latest ‘Warking « Datus « FHeoule
Shic kkstansming Begel kardqusert v..| Dlementindeningstats | Prs M-nmhgrl st |a Taleyp Pt} Fusatched GER | M., | AL

3.3.3 Offnen des Structure Managers

Um einen existierenden Stlcklistenansichtsanderungsstand (BVR = BOM View Revision) im Struktur
Manager zu 6ffnen, nutzen Sie eine der folgenden Maglichkeiten:

» Doppelklick auf die Stucklistenansicht (View)

s "9 X.0000.3311 STAENDERBAUGRUPPE
of” X.0000.3311-Ansicht
4 @ X.00003311-00 STAENDERBAUGRUPPE ER
> |5g Ansicht
%z X.0000.3311-00 ER
> Bf; X.0000.3311/00-Ansicht ER
ER ER

e Auswéahlen des Ansicht (View) & (Strg+0) bzw. im Mendi [] Datei [] Offnen
e Rechte Maustaste auf ausgewahlte View [] Senden an [] Struktur-Management




E Struktur-Management [

3.3.4 Ubersicht Struktur-Manager
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# 9 X.0000.3311 STAENDERBAUGRUPPE
E!Fm.ﬁll-hmdﬂ v*. Ausschneiden 'Sll'g+:|:
4 gy K.0000.3311-00 STAENDE] :
. g Ansicht [ Kopieren Strg+C
.
-_;'-.I):.GDM.B?.H-DD ER : Bencht erstellen
?.[:!' ::;ﬂ-lIﬂEﬂifm-Anslc Offnen mit o |
& X.0000.3181-00 ANBAUTEILE e b & Berichterstellung
Einchecken/Auschecken p| S g A
¥ Briefumschlag...
o] Aktualisieren S &%  Fertigungsprozessplanung
[ Eigenschaften bearbeiten 23 Lifecycle-Viewer
[ Eigenschaften anzeigen AP | e Mehrfachsticklisternveraaltung
B Zugriff.. = Mein Teamcenter
Projekt . §e  Multi-Structure-Management
&Y Wo rugewiesen [ Struktur-Management
Lizenz " ﬂﬁd Workflow Viewer
% Zeitplan-M ent
Mehrstandort-Synchronisierung & R
'« ZuFavoriten hinzufigen

0000.3311-00 STAEMDERBAUGRUPPE [Ansicht) - Latest Working - Datum - "Heute”

Stucl:limintrlg [ Rl:g:l L:nnfiguri:rt Vi EI:m:rrtand:lungsstal‘u: Paos. MaL einhet [ Refe...
& X0000.3311-00 STAENDERBAUGRUPPE (Ansicht] ER
£ gy 2.0000.3011-00 SCHMERUNG [Ansicht) Hat Status| Beliebig... ER 10 jede
& X.0000.3638-00 VERSCHLUSSSCHRALBE Hat Status| Belisbag... ER il Jede
& X.0000.3638-00 VERSCHLUSSSCHRAUBE Hat Status( Beliebig... ER £ jede
g HO000.2875-00 GEGEMLAGER (Ansicht) Hat Status Beliebig... ER 0 jede
& X.0000.2473-00 Hat Status( Beliebig... ER 0] jede
o X.0000.3293-00 Hat Status| Beliebig... ER 20 jede
[ g X0000.3300-00 TEMPERATURSEMSOR {Ansacht) Hat Status| Belizbag... ER an Jede
-l X.0000.3136-00 STOERKOMTUR (Ansicht) Hat Status| Beliebag... ER 40 jede
=HegP KO0000.2959-00 STOERKANTEMALIFRISS (Ansicht]  Hat Status( Beliebig.. ER 10 jede
- X.0000.3141-00 (Ansicht) Hat Status Beliebig... ER 10 jede
E ﬂ' H.0000.3141 -00 (Ansichit) Hat Status{ Beliebig... ER 20 jede
& X.0000.2953-00 Hat Status| Beliebag... ER 10 Jede
P X0000.3141-00 (Lnsicht) Hat Status| Beliebag... ER 0 Jede
Bl 00003141 -00 (Ansicht) Hat Status( Beliebig... ER 40 jede
- X.0000.3141-00 (Ansicht) Hat Status Beliebig... ER 50 jede
& ﬂ' H.0000.3141 -00 (Ansichit) Hat Status{ Beliebig... ER 60 jede
[ g X.0000.3141-00 {Ansich) Hat Status| Beliebag... ER m Jede
P X0000.3141-00 (Lnsicht) Hat Status( Beliebag... ER 80 Jede
g 00003141 -00 (Ansicht) Hat Status| Beliebig... ER a0 jede
- X.0000.3141-00 (Ansicht) Hat Status( Beliebig... ER 100 jede
gy 20000.3859-00 LINEARFUEHRUMNGSSYSTEM (Ansicht] Hat Status( Beliebig... ER 30 jede

e Anzeige der Baugruppenstruktur in Form von aufklappbaren Baumdiagrammen in Listenform
e Entspricht der Konstruktionsstruktur aus dem CAD kommend, allerdings kdnnen auch
Komponenten ohne Geometrie (Zusatz, Hilfsstoffe...) hinterlegt werden.

3.4 Workflows

3.4.1 Einleitung

Alle in Arbeit befindlichen Objekte durchlaufen bis zu ihrer Fertigstellung mehrere Prozesse.

e Workflow

o Abfolge von Prozessen

= Durchgefuhrt auf 1:n Objekt(en)

16/24
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* Prozess
o 1:n Aktivitaten / Aufgaben
= Durchgefuhrt von unterschiedlichen Ressourcen (z.B. Benutzern) in
unterschiedlichen Rollen.
e Ergebnis
o z.B. Statusanderung von Objekten

3.4.2 Starten eines Workflow-Prozesses

iy Dislog "Meuer Prozess” =

Prozessname: ERCCIERLC IR LGY ¥

Beschreibung:

F'ri:.:eu'\.-'nrla Qe

| "I Aufbau”-Vorlage anzeigen Prozessvoragenfilter. Alle @ Zugewiesen

# Anhdnge | 5 Prozessvorlage | alle Aufgaben zuweisen |

Aufgabenanhinge
Tiele
=g X0003.0001-00 TROUGH
|| = Referenzen

B E B @

| Abbrechen

Auswahlen des/der Objekt(e) [einer Item-Revision]
Prozessdialog starten <STRG>+<P>
Prozessdefinition im Dialogfenster ,,Neuer Prozess,,
Prozessvorlage: ,FFG 01 Engineering Release”
Prozessstart - ,0K,

3.4.3 Prozessindikatoren

¢ Objekte, die sich aktuell in einem Workflow befinden werden wie folgt gekennzeichnet:

4 " X.0003.0001 TROUGH
4 py X.0003,0001-00 TROUGH «
[ 9 Ansicht
L. %,0003.0001-00 €
% X.0003.0001-00 €

* Objekte, die sich in einem Workflow befinden und Sie selbst eine Freigabe erteilen mussen,
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werden lhnen in > Meine Arbeitsliste angezeigt.

« Nach Start des Workflows kénnen Sie in & Meine Abeitsliste ;. gewiinschten Neutralformate

aller im Workflow befindlichen Objekte (Teil oder Struktur) auswahlen. Hierzu missen Sie wie

unten im Screenshot aufgezeigt die [ ProcessCentrolFerm it Doppelklick anwahlen und einen
Check-Out ausfuhren. Anschliefend kénnen Sie die ,ProcessControlForm“ bearbeiten, speichern
und wieder einchecken.

4 ' Meine Arbeitsliste
4 ) tcadm (tcadm) Aktive Aufgaben
4 |7 Auszufihrende Aufgaben
4 O X.0003.0001-00 TROUGH (Review Selection)

@ Ziele
4 1| Referenzen
[# ProcessControlForm
[ Zu verfolgende Aufgaben
= Zeitplan-Aufgaben
) Abonnement-Machnchten

®  Process Control

Create DWG: Wahr @ Falsch
Create DXF: Wahr @ Falsch
Create IGES: Wahr @ Falsch

Create IT: g Wahr Falsch
Create FDF: g Wahr Falech
Create STEP: Wahr @ Falsch

Create TIFF: Wahr @ Falech

A @ L'} R
¢ Anschliefend wahlen Sie 3 ~Aufgabe ausfuhren, durch. Hier kdnnen Sie nun
weitere Aufgabenanweisungen an den im nachfolgenden Schritt befindlichen Mitarbeiter
mitteilen, wenn Sie ein ,,Peer Review"” durchflhren. Bei der Durchfuhrung eines ,Self Review,,
sind sie der endgultige Freigeber des Engineering Release - anschlieBend werden die
gewunschten Neutralformate erstellt.

4. Teamcenter Integration fur NX

4.1 Teamcenter Navigator

e Der Teamcenter Navigator zeigt die aktuelle Ordnerstruktur des Benutzers

¢ Die Spalten kdnnen nach Bedarf angepasst werden
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[0 Teamcenter Navigator

Ansichtsstil

Objekt =
- g Teamcenter
+ il Home
- @ Newstuff
=[5 X.0003.0000

- (#% X%.0003.0000...
@) X.0003.0...

- {3 X.0003.0001 TR...
- (#% %.0003.0001...
@) X.00030...

A% X.00030...

+'[#% XD.0000.0001

R e g AR e e ) ety

+@ Meine Suche
+[&] Projekte
+|j Zwischenablage

MNummer Anderu... Beschreibung
tcadm

tcadm
X.0003.0000
¥.0003.0000
X.0003.0000
%.0003.0001
X.0003.0001
X.0003.0001
X.0003.0001
XD.0000.0001

g 8

g8 8 8

#.0003.0001-00

e Mit RMT sind folgende Dateioperationen maoglich:

tcadm
tcadm

Printed on 2025/07/07 11:40

o

R Struktur -

Typ Ausgec...

Personliche A...
Newstuff Fol...
FFG Engineeri...
FFG Engineeri...
Model

FFG Engineeri...
FFG Engineeri...
Model
Drawing

FFG Document

Persanliche A...
Mewstuff Fol...

¥ X.0003.0001
= (3 X.0003.0¢
 $)x00C
I @ ¥.00¢
+-[#5 XD.0000.000
+ (B Karzlich
+ [0 Meine Suche
+ %] Projekte

Aktualisieren

Offnen

Ausschneiden

Kopieren o
Komponente hinzuflgen e
Projekte... o

Anforderungsverkndpfungen anzeigen

FFG Document

+ [*| Zwischenablage

Cut und Copy hat die gleiche Wirkung wie in der ,My Teamcenter” Umgebung

Offnet den Dialog ,,Komponente hinzufiigen,

B} FUgt das Objekt einem Projekt hinzu

4.2 Teamcenter Navigator Suche
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O Teamcenter Mavigator

Ansichtsstil BT Struktur -
Objekt  a Nurnmmer Anderu. Beschreibung  Typ Ausgec..,
- g Teamcenter -

+ i Home tcadm Personliche A_.
= [ Mewstuff tcadm Mewstuff Fol..,
- Ay A0003.0000 E0003.0000 FFG Enginessi...
— (i X.0003 0000, | XOOA3.0000 00 FFG Engineeri_. :
200030, | X.0003.0000 OO0 Model
= g K.0003.0001 TR... | X.0003.0001 FFG Engimeefi...
- X0003.0001... | 00030001 00 FFG Enginesri_..
ﬂ‘}:.[:lIIE.III... 00030001 00 Model
,AI':. X0O030,. | KO0003.0001 00 £0003.0001-00  Drawing
+- Fiy NI D000, 0001 A0 00000001 FFG Document
+ {8 Karzlich i
Ll n F

Suchen l o M

10009 [+ ]
Erweiterte Suche... e
Filter durchsuchen M
Detailebene Vollstandig -

Andenmngsstand | Al

Typ Alle

|7 Mur Skruktur laden

Option | Teilweise geladen -
Kentet Anderungsstandregel Konfiguration

Latest Worlang ¥ || Dislegfenster "Ladenptionen’

Vorschau M

e

Suche mit Wildcards wie in der Teamcenter Umgebung
Erweiterte Suche
£} Ladeoptionen fur Baugruppen

4.3 Teamcenter Navigator Erweiterte Suche

Ladeoptionen flr Baugruppen o M
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T} Ermeilete Suche

Printed on 2025/07/07 11:40

Suche definieren

A Durchsuden

-ﬂ

Suche nack | Bebekiges kel = | h;ngi.{ ) Leizie Sucke

SuchkriLerien o T Objekt = bumemer  Anders.. Beschesbung | Typ Fusgec.. Skt Dwtuen gesn..
"t (e LO0S0D00Z-DO LOCATL.  XOOOROMDZ 00 FFG Enginessi... 14-Ril-2019 1.
Suchzeicherolge il D003-00 P14 REONO003 00 FFG Engineest.. ER 1 hul-2009 1.
i e v ek 00 HOLDIN.. 00000004 00 FFG Enginessi... ER 1%-hl-20181...
g ¢ (i 50020 MAINSP.. LO00RO005 00 FFG Enginessi... ER 17512019 0...
e, ¢ (s %.0030.0007-00 T. KOO0 00 FFG Envginessi.. ERPS  16-ul-20190..
— & (e L0000 705000 ELEXTRS. U0000I8% 00 FFi5 Enginessi... 164l 209 1.
Anderungeitand ¢ (s XI0002BE0-00 SCHLALL. XOOIES0 00 FFiG Enginisi.. 16-hul- 2009 1..
rer———— + (i ¥.0000.2861.00 ELEXTRO.. [ FFG Enginii... 16-al- 2019 1...
+ (e %0000 786300 ENDWNS... 300003853 FFG Enginewsi... 16-Pul-20991...
Datumakribariumn | Ksin + (s 0000 7963-00 ELEKTRO.. LOOMLIEST 00 £0E Lo i 16-pul-2118 1...

{8, X.0000.2864-00 ENERE... WO000JEE 00 i i 16 hul- 2040 1
——— i - e ful-230 1.,
- + (e H0000.7865-00 FLUDKCL., XOO0OJEES 00 B""‘“‘i"’ bjekt tnn. 16-bul- 209 1...

A ruppe
[Sa— + (B 10000786600 LO00IESE 00 kM" £t - 16-hul-21101..,
Exgerbarmgnppe + (e 0000 2955-00 KA BEL Lo 00 Zechnung preeei. 16-Jul-230 1.,
+ {fe K000 2060-00 ELEXTRO.. OGS 00 Madel neeri, 16-l-2019 1.,
b + (e XI000.00-00 IMSTALL.. XOMOIEN 00 Rghti-CAD hesri, 16-hul-20101..,
i il Aupgecheckier Daiaset.. T

Freigehetsur + (e KOOO0JAT-00 GEBER.. KOOOOIETL 00 n:!m““ e, 16-ul-210 1.,

+ (e K0000.2972-00 WABEL K000 00 e, 1= pul-2018 1

Elernentsnderuragssiand.
Ergeonis Algemen.. A Weite
Swche sharten M Sapcies Spemschiem unber
o =
Suchkriterien
Suche nach:

] Anzeige letzter Suchen
...in ,My Teamcenter” gespeicherten Suchen

4.4 Teamcenter Funktionen im Baugruppen Navigator

¢ Alle Informationen aus Teamcenter aktuell halten

[ Baugruppen-Navigator
Objekt =
- WA

+- WALy X.0000.3414-00 STAENDER
+ [ X.0000.2086-00 HAUPTLAGE
+- Mty X.0000.2986-00 HAUPTLAGE
+- [#EPy X.0000.3567-00 ANSCHLAG
i Blh % 0000.3567-00 ANSCHLAG % Struktur aktyalisieren...
+- [AFFy ¥.0000.2875-00 GEGEMLAGER Beim Speichern "Prazise” aktivieren
+- WPy ¥.0000.2875-00 GEGEMLAGER B el .
+ [f)fy X.0000.2862-00 EMDANSCHL *
+- MAL#y X.0000.2862-00 EMDANSCHL
+- [Py ¥.0000.3059-00 ENDELOCK
+- [ ify X.0000.3274-00 MOTORBALK .
+ Fify X.0000.3369-00 MOTORBALK
+- Ay X.00DD.3475-00 MOTORBALY ¥ MNur anzelgen

B (@ X.0000.3063-00 ANBAUTEILEI

B L@ X.0000.3181-00 ANBAUTEILE
+- A X.0000.3274-00 MOTORBALY ‘D Eigenschaften
+- B X.0000.3369-00 MOTORBAUGH: [ 356 or

Anderu...
E——

:’ Teamcenter-Informationen aktualisieren

MNummer

Baugruppe auswahlen

offnen »

Mawigatorreihenfolge L4

k Ausblenden

Anzeigen

Projekte...

Informationen aus Teamcenter aktualisieren
Fugt das Objekt einem Projekt hinzu

4.5 Teile erstellen und speichern

* Das Anlegen eines neuen Items in Teamcenter wird in NX wie folgt durchgefuhrt:
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Schritt 1:

NX H2 & 0O~ -

m Startseite Baugruppen  Analyse

Neu... Strg+N

Offne : : Str ~Dh
e Erzeugt eine neue Datei. | g
Nicht v

w L

Lesezeichen offnen...

SchlieBen 3

=

Anlegen von einem neuen Datensatz tUber Datei - Neu...
2|Anlegen von einem neuen Datensatz Uber Strg+N

e Das Anlegen eines neuen ltems als Master-Teil ist als Beziehung ,master,, ersichtlich und
beinhaltet das Model.

e Das Anlegen eines neuen Nicht-Master-Teils ist als Beziehung ,,specification ersichtlich und
beinhaltet das DrawingPart.

Hey O X

FFG Medil | FFG Drawing
Worlagen A Varschal A

Exrdeiten | mem -

Blarme Ty Einheiten  Beriehung Eigentumser  Elementtyp
‘& FFG - rd 20_mag_moded Kpnstrulktiony mm mastar infodba (d..  FFG Enginesrin..
@] Leer/chre Vordage Komstrukton mm Kem Ken Kein

&7 Lemrichee Vorlage Eaugruppen mm Kein Kein Ein Eaina'¥ercrias minich

MName und Attribute 6 A
Masin et Lindare Paramister A
1 o ¥*
| Emwc:su'-: ¥ Depred
1B * " . L Projekts =l
4 Figpdma B -
SertalTye _— Cirdner
Mevestuff a3
Abbrechen

lHier mussen gewisse Pflichtattribute dem neu erstellten Item zugewiesen werden.

4.6 Teile revisionieren und speichern

e Die Revisionierung von Master-Teilen erfolgt mit:
MenU Datei - Speichern - Speichern unter...

« Als neuen Anderungsstand (Revision) erzeugen

¢ Als neues Element speichern erzeugt ein neues Teil unter einer neuen Teilenummer

e Als Alt-Rep speichern legt ein neues Dataset mit altern. Geometrieprasentation unter dem
aktuellen Teile- / Revisionsstamm an.

22/24 Printed on 2025/07/07 11:40



23/24

Printed on 2025/07/07 11:40

Il oo sovowpen  dnase 1 (R
SEandardmnibelungen A Masme und Medbule B fu mgortisrends Tele A
I_j Heu... Strg+H
Eememlhyp FFG Ergmeemglem =
_j Qftnen... Brg-0 TP aut TrlsdiEn veraenden
- Ha=en: wnd Bmnbaborrvertioung ~
% Micht verwaltetes Tell odtnen...
. Toke- -3 -
Lesezeichen offnen... Standardearme S{E_PART_HARIE]
Standardssschisizung S0 PART DISC
Sehliefen
Eompimertion -
Erweiterte Teamoenter-Suche.
+ Absingige Tede srachisiden
u dpeichem Kzmponarte wuchere  Aun Chdnar 1,J
E_ Werginstellungen Zu impon wrende Tek L
Saugiugpon sdet Tkt auimshbon k P
Altematwe Elementpummern hinoulugen...
Frovekodldates T Evrichien son Impont suswihin T
'E‘ ] Dnucken... lt.;&:wmpeﬂw 9 -
Flotien... Strg=P Andes Paramite W
¥ OF A -Diabeiers iresortiors
Fa Bauwgruppe in Teamcenter importieren o DFA-Dabesen mportiers
Prifen whd svan Testas! dorchiihmn
¥y Baugruppe aulerhalh von Teamcenter sxportisren_
D [mpostieren
| 3" Exportigren fbbechen

Aktion ,Speichern unter” - Neues Element / Neuer Anderungsstand

Durch Doppelklick wird eine neue Anderungsstandnummer der Item Revision vergeben.

e Beinhaltet eine Iltem-Revision neben dem Master-Teil auch abhangige Dateien, so kénnen die
zu Ubernehmenden Dokumente ausgewahlt werden, sofern dies in den Voreinstellungen so

definieren.

4.7 Baugruppen in Teamcenter Im- oder Exportieren

m Startsete  Baugruppen  Analyse
I_j Heu... Strg=N
B Grnen.. Srg+0

-

% Micht verwaltetes Tell edtnen...
Lesezaichen offnen...

Sehligfen
Erweiterte Teamcenter-Juche.

u Gpeichem

i=| Verginstellungen

Altematwe Elementpummern hinoulugen...

1 1 Raugrupos in Teamoerer mportieeen

Srandardenitelunges Al Mame und At B fy importiseends Tele A
Bermosttyp o FFG Enginesing lem =
Ty aun Tedecsin vanaerden
Ha=en: and Anbabinvermrrsg B
3 Taske- -G -
Slinrdaidaaiie S{DE_PART MAME]

Shardardzscchisisung DB PART DHEC)

Earmgsentis -

+ Absingige Tede srachisien

Komponenten quchers  fAun Chidner L

Tu impor woende Teke A
Baugiugpos sdor Tok nuwshln

Frosslolidaie T Erisiiien won [mpon gwihiin =

'E‘ ] Drnacken... ll.sD]MmHﬂW a -
Flotten... Strg+P Anders Paramite W
4 ¥y Bawgruppe in Teamcender importseren o DEA-Datesen imporberen W
Priifan wind sinan Taste! Sechiihen W

¥y Baugruppe suSernalt von Teamoenter sxpartieren—

D [mportieren
D Exparigren

Abhgchen

Aufruf der Import- / Export-Funktion Uber Datei - BGR in TC imp. / BGR auRerh. von TC expor.

Als Elementtyp muss immer FFG Engineering Item ausgewahlt werden.
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Wenn Sie eine ungeladene Baugruppe komplett nach TC importieren mdchten, wahlen Sie die
Funktion ,,Aus Ordner importieren,, aus. Anschliefend erscheint ein Dialog und wahlen Sie hierbei
3 den hochsten Baugruppenknoten aus.

Um Zeichnungen der Baugruppen und einzelnen Teile zu importieren, mussen Sie die Option
~Abhangige Teile einschlieBen” anhaken.
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